
遊戲一：
兩張一樣特徵可成為一組：兩張顏色相

同；兩張形狀相同；兩張數量相同；兩張

紋路相同。

遊戲二：
三張必須有三個特徵完全相同，就可以成

為一組。

遊戲三：
三張特徵必須完全不同，就可以成為一

組。

☆遊戲規則也可自訂，先從對對一個特
徵到三個特徵，例如只拿取同顏色的牌來

進行遊戲，再逐漸增加牌數與難度。

人數至少三人。一人負責洗牌與排列牌的

位置（輸家可以當洗牌員）。

1. 選擇遊戲一、二或三。
2. 將所有牌洗牌，正面朝上，排成 4欄 X3
列共 12張。
3. 最快看出成為一組的，就可以喊「對對
碰！」並拿取成一組的牌。洗牌

員須在空位上補上牌。如果對

錯了，須犧牲一輪遊戲。

4. 計算牌數，將牌數登記在積
分卡上，最多分的為贏家。

5. 如果牌面上沒有成一組的對
對牌，則須重新洗牌、發牌。
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